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Nous ne sommes plus dans l'illusion foraine
de la simulation méme si tout est fait pour rendre
seamless (sans couture visible) les transitions avec
la réalité et leur indistinction subtile. (Y pourvoient
le traitement fluide des ombres, le mapping de la
piéce, la reconstitution des visages, le son direc-
tionnel interprétant les volumes...) Nous sommes
dans Pacceptation intelligente de la double réa-
lité (et de ses différences) qui va nous construire
comme humains dorénavant. Et qu'il va s’agir de
gérer avec pertinence, avec virtuosité, avec sou-
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que ouvert un accomplissement élégant.



